Nasz udzial w konkursie Tech Minds

Magdalena Skoczek, Kateryna Honcharuk, Wiktoria Dawidowicz i Oliwia Wojtania pod opieka
Dariusz Maliszewskiego stworzyly unikalny projekt. Hastem konkursu jest "Jak wykorzystac
nowoczesne technologie do wymiany wiedzy i wzmocnienia relacji miedzy uczniami lub
studentami?" Nasz zespoét chce do szkoty wprowadzi¢ technologie Wirtualnej Rzeczywistosci.

Jak méwia dziewczyny: ..."w tym roku szkolnym zaczeliSmy wykorzystywac na zajeciach
stacjonarnych i zdalnych program ,Fizyka” z serii Wirtualne Laboratoria Przyrodnicze. Zawiera on
materialy dydaktyczne wzbogacone o elementy Virtual Reality oraz Augmented Reality. Bardzo na
sie to spodobato, ale okazalo sie ze nie mamy potrzebnego sprzetu wiec na lekcji fizyki
korzystalisSmy tylko z okularéw Google Cardboard. Dla sporej liczby oséb byt to pierwszy kontakt z
technologia VR i AR, niewielu naszych bliskich lub znajomych z niej korzystato. Podczas rozméw na
platformie Meet oraz w klasie stwierdziliSmy, ze chcielibysSmy korzystac z niej na innych
przedmiotach, ale réwniez filmowac¢ imprezy szkolne, tworzy¢ materialy o naszych hobby czy
podjetych inicjatywach spotecznych. SprawdziliSmy w internecie, zZe sa kamery i oprogramowanie
ktorymi sami moglibysmy tworzy¢ filmy VR 360 a takze choc to nieco trudniejsze filmy 3D. Jezeli
zakupimy odpowiedni sprzet to jako klasa matematyczno-informatyczna rozwiniemy nie tylko



