Nasz zespol zajal trzecie miejsce w
ogolnopolskim konkursie Mind Tech.

Mamy nadzieje, Ze naszymi dziataniami unowoczesnimy szkote. Lekcje beda ciekawsze, bedziemy
sie skuteczniej uczy¢. Rozwiniemy umiejetnosci tworzenia i obrobki materiatéw multimedialnych.
Bedziemy czesciej uczy¢ sie poprzez wykonywanie wtasnych projektéw edukacyjnych. Rozwiniemy
nasze pasje, przedstawimy je w atrakcyjny sposéb, znajdziemy osoby z ktorymi bedziemy mogli
pasje dzieli¢. Zintegrujemy spotecznos¢ szkolna angazujac ja w rézne projekty naukowe, techniczne,
spoteczne i artystyczne.

O naszym sukcesie mozna przeczytac:

https://www.pb.pl/cyfrowy-klucz-do-przyszlosci-1146528



Poznaj zwyciezcow
konkursu grantowego
Tech Minds

Miejsce

Czilo

Il Liceum Ogolnoksztatcace w
Bialymstoku

Czilo to aplikacja, ktéra zadba o
przysztych uczniéw liceum - oferujgc im
dostep do opisu profili, mapy szkoty czy
prostego kalkulatora punktéw i progéw.
Aplikacja bedzie stuzyta catej
spotecznosci szkoty, bedzie w niej m.in
bank pomystéw, gietda szkolna, forum
czy terminarz z konkursami i
inicjatywami.

z Asyzu w Jelnej

Wyréznienie specjalne

Social Impact: Tech — Mediacje

Szkota Podstawowa im. $w. Franciszka

Miejsce

InnHub

Zespot Szkot Licealnych i
Technicznych nr 1 w Warszawie

Inn Hub to bezptatna platforma cyfrowa,
ktéra bedzie gromadzita informacje na
temat két naukowych i technicznych
dziatajacych w szkotach srednich i
uczelniach wyzszych w catej Polsce.
Platforma bedzie zawiera¢ profile
zainteresowanych wspétpraca két
naukowych, na ktérych znajdowa¢ beda
sie: krotka historia kotfa, opis jego
obecnej dziatalnosci.

Nagroda publicznosci (gltosowanie wéréd finalistow)

projekt MY — progREsywni!

pwe

Projekt zaktada wykorzystanie mediacji szkolnych
Z uzyciem nowoczesnych technologii do poprawy
relacji oraz poczucia bezpieczenstwa wsrod
spotecznosci szkolnej.

Miejsce, ex aequo

Virtual Reality
— Real Life

Zespot Szkot Ponadpodstawowych
nr 2 w Piotrkowie Trybunalskim

Projekt zaktada codzienne
wykorzystanie technologii Virtual
Reality i Augmented Reality w szkole.
Tworzenie i obrobka materiatow VR i
AR przez uczniéw pozwoli na
zwiekszenie atrakcyjnosci
prowadzonych zaje¢ oraz poprawi
jakos¢ uczenia sie podopiecznych z
zakresu wielu przedmiotéw.

MY - progREsywni!

Szkota Podstawowa nr 21 im. Jurija
Gagarina w Zabrzu

Projekt polega na wdrozeniu w szkole
"gazetki" w formie elektronicznej
wys$wietlanej na ekranach
umieszczonych na korytarzach
szkolnych. Na ekranach bedg pojawity
sie informacje dla uczniéw — potaczenie
elementow strony szkoty, facebooka i
gazetek Sciennych + biezgce
informacje. Przy wejsciu do szkoty
pojawi sie takze ekran dotykowy z
najwazniejszymi informacjami
dotyczgcymi szkoty.

Wejdz na Tech Minds i dowiedz sie wiecej



