“Virtual Reality- nowa rzeczywistos¢, nowe mozliwosci”
REGULAMIN KONKURSU

1. Organizatorem konkursu jest Zespdt Szkol Ponadpodstawowych nr 2 w Piotrkowie Trybunalskim.
Konkurs opieka objela Pani Dyrektor Lidia Lopusiewicz. Koordynatorami konkursu sg: Dariusz
Maliszewski, Magdalena Skoczek, Kateryna Honcharuk, Wiktoria Dawidowicz oraz Oliwia Wojtania.

2. Celem konkursu jest:
- wykorzystywanie i wdrozenie w zycie szkolne nowych technologii;
- prezentowanie zainteresowan, pasji uczniow;
- zaangazowanie do rozwijania swoich pasji oraz zaprezentowania ich innym;
- inspirowanie do pracy tworczej;
- pobudzenie w uczniach zamilowania do technologii i pokazanie jak mozna wykorzysta¢ ja na
plaszczyznie zaré6wno naukowej jak i szkolnej, spotecznej
- laczenie przyjemnego z pozytecznym - nauki z zabawa

3. Zadanie konkursowe polega na:
- stworzeniu innowacyjnego i oryginalnego pomystu/projektu na wykorzystanie w naszej szkole
technologii VR (np. film 360 stopni lub film 3D) do pdzniejszej realizacji
- przeslaniu opisu projektu, ktéry musi zawiera¢ temat projektu, imie i nazwisko wykonawcy,
klase do ktorej uczeszcza, krotki opis pomystu i jego realizacji a takze przykladowy scenariusz
- realizacji wyr6znionego w konkursie projektu

4. Projekty prosimy sklada¢ w formie elektronicznej na adres: wirtualna.rzeczywistosc18@gmail.com

5. Zadanie konkursowe nie moze zawiera¢ treSci wulgarnych, obrazliwych lub naruszajacych dobra
osobiste innych o0s6b!

6. W konkursie moga wzia¢ udzial wszyscy uczniowie ZSP nr 2 w Piotrkowie Tryb. Zglosi¢ sie do
konkursu nalezy indywidualnie ale mozna go realizowaé w zespole.

7. Udzial w konkursie i zwigzane z nim udostepnienie danych jest calkowicie dobrowolne. Przystapienie
do konkursu jest réwnoznaczne z akceptacja ponizszego regulaminu i przekazaniem praw
autorskich organizatorowi oraz zgode na przetwarzanie danych osobowych przez Zespot Szkol
Ponadpodstawowych nr 2 w Piotrkowie Tryb. na potrzeby konkursu, w celach promocyjnych przez
okres niezbedny do realizacji celow konkursu.

8. Druzyny i zadania konkursowe, ktére otrzymaja tytul zwyciezcy zostang opublikowane na stronie
internetowej szkoly, na profilu szkoly na Facebooku oraz na profilu szkoly na Instagramie.

9. Pomysl nalezy zglosi¢ do 27.05.2020r. Wyniki konkursu zostang ogloszone oraz nagrody zostang
wreczone 01.06.2022r.

10. Uczestnik moze zglosi¢ do konkursu dowolng liczbe projektéw/pomystow.

11. Zwyciezcy Konkursu zostang wylonieni przez jury, ktore bedzie bra¢ pod uwage nastepujace kryteria:



- kreatywno$c

- pomystowosé

- mozliwo$¢ oraz realno$¢ wykonania projektu
- oryginalno§é

- innowacyjnos$¢

- przydatno$¢ i funkcjonalno$é

- spos6b wykonania

12. Spoéréd Uczestnikow jury wskaze 5 zwyciezcOw ktorzy otrzymaja bony do sklepu z
elektronika o wartosci 500zl

13. W sklad jury konkursu wchodza:

Przewodniczaca: Pani Dyrektor Lidia Lopusiewicz

Wiceprzewodniczacy: Pan Dariusz Maliszewski

uczennice klasy 3LD w ZSP nr 2, czlonkinie zwycieskiego zespotu Virtual Reality - Real Life: Magdalena
Skoczek,

Kateryna Honcharuk,

Wiktoria Dawidowicz

Oliwia Wojtania.



