Gra szyfrow

,Gra szyfrow” to projekt gamingowy przygotowany jako gra FPP, sktadajaca sie z czterech misji.
Rozwigzania zastosowane w grze powstaly na bazie materialéw zrédtowych lub zostaly doktadnie
odwzorowane z historycznych eksponatdéw. Misje graczy to udokumentowane wydarzenia
historyczne, a kazdy z bohateréw ma inne, kluczowe dla wynikow bitwy zadanie.

Ta pierwszoosobowa gra 3d z elementami skradania oraz rozbudowanymi zagadkami wprowadza
gracza w Swiat wojny, ktora zdefiniowata Europe. Jej fabuta rozpoczyna sie pod koniec 1920 r.
Uczniowie naszej szkoty mieli dzi§ mozliwos$¢ tamania bolszewickich szyfréw wcielajac sie w
autentyczne postacie zolierzy wojny polsko-bolszewickiej z 1920 roku.



